
de Sistema para Migración P2V

Tarea 1: Planificación y Preparación

 Clonezilla Live.
 Para la migración de un servidor basado en Linux (Ubuntu),

Clonezilla es la solución óptima. Es un software libre y de código abierto que permite la
creación de imágenes de disco y particiones a nivel de bloques. Al ejecutarse desde una
imagen ISO (Live CD), permite realizar una copia "en frío" (con el sistema operativo
apagado). Esto asegura que el sistema de archivos del servidor origen esté inactivo,
evitando cambios en los datos durante la copia y garantizando una migración P2V
totalmente consistente para la aplicación crítica.

 Almacenamiento local en disco externo.
 Se aprovisionará un segundo disco duro

virtual (en formato VDI) conectado directamente a la máquina virtual de origen. Este
disco actuará como el medio de almacenamiento externo.

 Se opta por un almacenamiento local directo en lugar de un
recurso de red por motivos de rendimiento y fiabilidad. La transferencia de datos hacia
un disco conectado directamente es significativamente más rápida, reduce el tiempo de
inactividad del servidor y elimina el riesgo de que un microcorte en la red corrompa la
imagen de respaldo durante el proceso

Tarea 2. Creación de la Imagen de Respaldo del Sistema
Físico

1. Configuración de la máquina Ubuntu > .
2. Añadimos un disco duro
3. En ese mismo menú, seleccionamos la unidad de CD/DVD y 

Creación y Restauración de Imágenes



1. Iniciamos la máquina virtual. Debería arrancar la pantalla de Clonezilla. Seleccionamos
la primera opción .

2. Elegimos el idioma (Español) y la distribución del teclado (Keep default).
3. Selecciona  (Iniciar Clonezilla).

1. Seleccionamos la primera opción

2. En la siguiente pantalla volvemos a seleccionar la primera opción



3. Elegimos el disco donde vamos a realizar la copia



4. Elegimos el modo Beginner

5. Posteriormente, elegimos savedisk



6. Le damos un nombre



7. Seleccionamos el disco de origen



8. Elegimos la compresión z1p



9. Omitimos la comprobación

10. Volvemos a omitir la comprobación y no ciframos la imagen



11. Elegimos la primera opción antes de que empiece la copia



Le damos a intro y posteriormente empezará a crear la imagen de respaldo

Cuando termine, elegimos apagar la máquina virtual y pasaremos al siguiente proceso.

Empezaremos creando la nueva máquina virtual. Cargaremos la iso de clonezilla y el disco
duro con la copia que hemos creado

Tarea 3. Configuración de la Máquina Virtual de Destino



A continuación arrancamos la nueva máquina virtual y repetimos el mismo proceso de
clonezilla, el de elegir idioma, teclado, etc, hasta llegar a la pantalla siguiente

Tarea 4. Restauración P2V



Elegimos la primera opción y posteriormente, en la siguiente elegimos local_dev. Le damos
al intro y posteriormente, como antes a Ctrl C hasta llegar a la selección del disco con la
copia

En la siguiente pantalla elegimos la primera opción



En la siguiente pantalla, damos al tabulador hasta llegar al Done y le damos enter



En la pantalla negra que nos aparece volvemos a dar enter hasta llegar de nuevo a la
pantalla de elección de nivel, que elegimos beginner de nuevo



En la siguiente, elegimos restoredisk



Si seguimos, nos sale la opción para elegir la copia, la seleccionamos y aceptamos

Posteriormente, nos pide donde volcar la imagen



Una vez lo aceptamos, en la siguiente pantalla elegimos si queremos mantener las
proporciones,en nuestro caso elegimos la opción -k0



Nos preguntará si queremos comprobar la imagen y le daremos a que no y posteriormente
nos preguntará si estamos seguros, le damos al enter y empezará a volcar la imagen.



Esperamos a que termine y cuando lo hagamos seleccionamos el apagado

Una vez hecho el volcado, procedemos a arrancar la máquina virtual con la imagen ya
volcada, pero primero tendremos que quitarle la iso de clonezilla, quedando tal que así:

Tarea 4. Verificación Post-Restauración



Una vez hecho esto, procedemos a arrancar la máquina, al encender la máquina
comprobamos que funciona correctamente y seguimos teniendo nuestra carpeta llamada
"Web"

A continuación pasaremos a instalar las Guest Additions para mejor funcionamiento. Para
ello tendremos que ejecutar los siguientes comandos en la terminal:

sudo apt install -y build-essential dkms linux-headers-$(uname -r)



Ahora en la ventana de la máquina, vamos arriba donde dice "Dispositivos" -> 
.

En el cd que nos sale en nuestro ubuntu, le damos click y se nos abrirá una ventana

Le damos arriba, donde dice "Ejecutar programa". Se nos abrirá una terminal donde
empezará a ejecutarse. Cuando acabe nos pedirá darle al intro



Le damos y tendremos que reiniciar la máquina para que se actualicen los cambios. Una
vez reiniciado, veremos que se nos ha ajustado correctamente la pantalla y con eso
terminaríamos




